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Lathund for att berdkna hur manga funktiondrer som behovs

Rdkna med att det gar ut 24 spelare i timmen (12 par)

Vid tavling med max 50-100 startande (25-50 par). Start upp till 4 tim. Det behovs 3 personer. Och
om tavlan anvands 4 personer.
e Tavlingsledare
e Avprickare / Scorekortutlamnare - max 3,45 timmar
e Starter - upp till 4 timmar
e Resultattavlan - det kan komma resultat fran 9 hal parallellt med slutresultat. Vid
digitala scorekort och signering kan tavlan skippas.
e Scorekortsmottagare och resultatregistrerare. Kan vara scorekortutlamnaren,
startern eller tavlingsledaren. Vid digital signering bor nagon finnas tillganglig for
fragor.

Vid tavling med max 100-150 startande (50-75 par). Start upp till 5,5 tim. Det behovs 4-5 personer.

e Tavlingsledare - upp till 12 timmar

e Avprickare / Scorekortutlamnare - max 5,5 timmar

e Starter - upp till 6 timmar

e Resultattavlan - det kommer resultat fran 9 hal parallellt med slutresultat. Vid
digitala scorekort och signering kan tavlan skippas.

e Scorekortsmottagare och resultatregistrerare. Kan vara scorekortutlamnaren,
startern eller tavlingsledaren. Vid digital signering bor nagon finnas tillganglig for
fragor.

Vid tavling med 6ver 150 startande (75 par). Start upp till 7,5 tim vid 180 spelare (90 par). Det
behovs 5 personer. Det kan vara lampligt att dela upp i tva pass med 3 personer i pass 2 d v s efter
att alla har startat.
e Tavlingsledare - upp till 14 timmar
e Avprickare / Scorekortutlamnare - upp till 7 timmar
e Starter - upp till 7,5 timmar
e Resultattavlan - det kommer resultat fran 9 hal parallellt med slutresultat. (2 pass).
Vid digitala scorekort och signering kan tavlan skippas.
e Scorekortsmottagare och resultatregistrerare. Kan vara scorekortutlamnaren,
startern eller tavlingsledaren. Vid digital signering boér nagon finnas tillganglig for
fragor.
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Lathund for att berdakna antal priser och belopp

70% av inbetalda avgifter gar till prisbordet och 30% gar till klubben.

Tumregeln ar att var 7:e startande spelare/par far pris. Nedan ses en tabell fran Spel- och

Tavlingshandboken hur du kan fordela priserna m a p prispotten. Det behdver inte vara exakt.

For att ta reda pa hur mycket pengar som avgifterna givit till sa kolla under
Anmalan/Listor/Artikellista. Ta beloppet som star under kolumnen Betalt.

Artikel
Anmalningsavgift

Greenfee

Fordran

10650,00

7200,00

Betalt
11800,00

6900,00

Antal priser | Prisfordelning i % av totalt prisvirde | Antal
deltagare/par

1 100 2-7

2 70, 30 8-14
3 60, 30, 10 15-21
4 50, 25, 15, 10 22-28
5 42,24,17,11,6 29-36
6 35,23,17,12,8,5 37-42
7 33,22,17,12,8,5, 3 43-49
8 31,20,16,12,9,6,4,2 50-56
9 29, 20,15,12,9,6,4,3,2 57-62
10 27,20, 15,11,9,6,4,3, 3,2 67+

Brerstar

-1150,00

Det finns ett Excel ark pa tavlingsdatorn dar du kan skriva in summan av betalda avgifter, antal

spelare/par och fa utrdknat beloppen pa de olika priserna.
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Lathund for aterbetalning av avgifter

Singel
For en singeltavling betalas avgifterna ater direkt till spelaren da avanmalan sker fére
anmalningstiden gatt ut.

Efter anmalningstidens utgang da tavlingsledaren raderar spelaren kommer en fraga om avgiften
skall betalas tillbaka. Se nedan vad som géller. Om godtagbara skal markera aterbetalning annars
inte.

En spelare som uteblivit fran start utan att meddela nagot satts vid resultatregistreringen som NS (No
Show). Du behéver inte gora nagot mer. Inga pengar kommer att aterbetalas. TK bor meddela
hemmaklubben det daliga beteendet.

Fran Spel & Tavlingshandboken:

8.3.5.1 Godtagbara skal

Till godtagbara skal for aterbud till tavling raknas skada, sjukdom, olycksfall (egna eller narstaendes).
Tavlingsledningen bestimmer om det kravs lakarintyg for att aterfa anmalningsavgiften.

Par
Annu fungerar inte automatisk aterbetalning vid partavlingar och hiar maste kansliet skota
aterbetalningarna. Samma regler galler for aterbetalning som for singeltavling, se ovan.

Pa mandagen efter tavlingen gar kansliet igenom Avgiftslistan och gor aterbetalningar till de som
1. Sjalva bokat av innan anmalningstiden gatt ut
2. For de med godtagbara skal som tavlingsledaren noterat Aterbetala for (se nedan)

Vid aterbud av ett par efter anmaélningstidens utgang tar du bort spelarna en och en och noterar for
bada.

o Aterbetala, sjukdom (t ex)

e Aterbetala EJ, skall resa bort (t ex) el. pa tavlingsdagen férsovit sig

Vid byte av spelare kan du notera fér den spelare som blir utbytt
e Aterbetala, har fatt en ersittare som betalar - det dr d& den nya spelaren vill g& in och gora
en egen betalning
o Aterbetala EJ, blev utbytt - da de gor upp sinsemellan med avgiften vilket ar det vanligaste

Nér du kollar i Anmalan/Listor/Avgiftslista for deltagare sa gar det att utldsa hur betalningar gjorts

och vilka som skall ha tillbaka avgiften samt om nagra ar skyldiga pengar. Klickar du pa spelaren kan
du under Onskemal se din kommentar.
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Regler att kanna till for tavlingsledaren och startern
For sen ankomst eller for tidig start

Regel 5.3a
Plikt for brott mot Regel 5.3a: Diskvalifikation, utom i dessa tre fall:
1. Spelare anlénder till startplatsen, beredd att spela, inte mer an fem minuter fér sent: Far
spelaren den allmanna plikten (2 slag) pa sitt forsta hal.
2. Spelare startar inte mer dn fem minuter for tidigt: Far spelaren den allmanna plikten (2 slag)
pa sitt forsta hal.
3. Tavlingsledningen beslutar att exceptionella omstéandigheter férhindrat spelare att starta i
tid: Detta blir inget brott mot denna regel och ingen plikt.

Tillstand att anvidnda transportmedel spelare

Regel 1.10.3

For de klubbar som kraver tillstand fran spelaren for att anvdnda transportmedel géller att tillstandet
enbart kan utfardas av spelarens hemmaklubb. For att erhalla tillstand kravs att
rorelsenedsattningen ar ett sjukdomstillstand med forvantad langvarig lakningsprocess eller av
kronisk karaktar.

Spelaren ska darfor skaffa ett lakarintyg som styrker rérelsenedsattning med faststalld giltighetstid.
Lakarintyget ska bedomas av styrelsen i spelarens hemmaklubb eller av styrelsen utsedd person som

vid godkdnnande ger tillstand for spelaren att anvanda transportmedel.

Om tillstdnd beviljas noteras detta i GIT Online i spelarens personbild fliken Ovrigt - Tillstand
transportmedel.
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